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Um jogo da Sit Down! Publicado por Megalepole SRL. ©Megalopole
(2023). Todos os direitos reservados. Estes matefiais s6 podem
ser utilizados para entertenimento privado. » ATENCAO: Nao
indicado para criangas com idade inferior a 3 dnos. Este jogo
contém pecas pequenas que podem seringeridas ol inaladas.
Guarde esta informacdo. + Oswisuais nao sao contratuais.
As formas e cores podem mudar. - Qualquer feproducao deste
jogo, notodo ou em parte, em qualquer meio, fisico ou eletrénico,
é estritamente proibida sem autorizacao por escrito da Megalope.
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COMPONENTES

< 1 miniatura de Sequoia,
@ 1 base para a Sequoia.

B RS B AP MONTAC e SRR IR

Coloque a minuatura
na sua base.

CONFIGURACAO DO JOGO

No inicio do jogo pouco antes de colocar o . #) em jogo, o primeiro
jogador insere a Sequoia num buraco disponivel no tabuleiro.

L MOVEF GRAFO

Ao colocar o seu ), 0 /=@ nao pode passar por cima de nenhuma
parte da miniatura da Sequoia.

Ao tirar afotografia, o seu 3‘ nao pode passar por cima de nenhuma
parte da miniatura da Sequoia; ele sé pode passar por cima da peca
que fica na sua base (a base nao faz parte da miniatura).

As pinhas estdo representadas na base. Cada uma que o seu :‘
tape na totalidade imediatamente ganha 1 \:@

Apds validar a posicdo do seu a‘,
receba imediatamente 2 & da reserva geral.



CARTAS DE RESTRICAO

Antes de comecar o jogo, todos escolhem uma restricao juntos;
dependendo de qual vocé escolher, pode ser necessario 1 ou 2 cartas.
O verso também pode indicar:

@ que o modo de Equipa ndo
érecomendado, ou
mesmo que nao funcionara
de todo nesse modo.

@ que uma carta de Objetivo
é necessaria para esta
restricao. Coloque aquela
carta de Objetivo virada para
cima (para que fiquem 2
cartas de Objetivo visiveis no
inicio do jogo!) no respetivo
lugar do tabuleiro e, de
seguida, compre as outras cartas de Objetivo aleatoriamente,
viradas para baixo como de costume (exceto a primeira).

Somente os jogadores que respeitaram a restricao participam na
pontuacao final. Se ninguém respeitou, ninguém ganha.

Se estiver a jogar no modo de equipa, se algum dos elementos da
equipa nao respeitar a restricdo, a equipe falha e ndo pode vencer.
Se nenhuma equipa respeitar isso, ninguém ganha.

Restricdo: Tenha pelo menos 3 & na suaa no final do jogo.
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Restrigdo: Tenha pelo menos 3 ¥g} idénticos na sua g o final
do jogo.

Requer pelo menos 3 jogadores.

Restricdo: Tenha 3&; nestacartacom base na sua fotografia. Cada
vez que vocé fotografar um #, do oponente que esta no eixo do
seu ‘, coloque 13@ da reserva geral na carta, na pinha da sua
cor (maximo 35@ empilhados). Nao conte estes \%j ao calcular a
sua pontuacao final.

Requer pelo menos 3 jogadores. Ndo funciona no modo de Equipa.
Restricdo: O jogador com menos \%i, na sua reserva pessoal nao
participa da pontuacao final.

Deve ser jogado com o coiote, 0 gambd e a tamia da expansdo
Into the Wild.

Restricdo: Tenha pelo menos 1 coiote, 1 gamba e 1 tamia na
suaano final do jogo.

Requer carta de objetivo 01.05.18 do jogo base.
Restricdo: Tenha pelo menos 7 ¥ na sua ﬂ no final do jogo.

Requer carta de objetivo 01.03.70 do jogo base.
Restricdo: Nao tenha dois ¥ idénticos na sua a no final
do jogo.
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Deve ser jogado com o0 médulo de Modelos de Transporte da expansdo
Into the Wild.

Restricdo: Tenha 3@ nesta carta com base na sua fotografia;
1 \%v, por cada meio de transporte. Cada vez que vocé usar um
novo meio de transporte (na ordem que desejar), coloque 1 \5_%
da reserva geral na carta, na pinha da sua cor. Nao conte estes érp
ao calcular sua pontuacao final.
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Restricdo: Tenha 2@ nesta carta com base na sua fotografia;
1 \%r, por posicao do seu #,. Cada vez que vocé posicionar o seu
# ) na borda da area de jogo ou posicionar o seu #, no lago para
tirar uma fotografia, coloque 1 @ da reserva geral na pinhade sua
cor. Nao conte estes @ ao calcular sua pontuacao final.
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