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DIE MAMMUTBAUM-FIGUR

MATERIAL = . ' o ABLAUF

______________WANDERUNG |

Eure (#) miissen bei ihren Wanderungen mit den »>=® alle Teile
des Mammutbaums umgehen.

<« 1 Mammutbaum-Figur,
<« 1 Mammutbaum-Boden.

L FOTOAUFNAHME

Bei der Fotoaufnahme darf eure :‘ den Mammutbaum-Boden
Stecke die Figur tiberdecken, aber nicht die Mammutbaum-Figur.
in den Boden.

Auf dem Mammutbaum-Boden liegt Harmonie. Uberdeckt ihr mit
der :‘ diese vollstandig, erhaltet ihr jeweils 1 &

VORBEREITUNG

Stecke den Mammutbaum in eine freie Aussparung, sobald du
die Kamera bei der Vorbereitung erhiltst.

Beispiel: Erhalte nach dem Festlegen deiner 3‘,
sofort 285 aus dem Allgemeinen Vorrat.



BEDINGUNGEN

Nur mit Ziel 01.03.70 des Basisspiels spielbar
Bedingung: Fotografiere keine #8) derselben Art.

Ilhr wahlt vor Beginn der Partie gemeinsam 1 der elf Bedingungen.
Von eurer Wahl hdngt ab, ob ihr 1 oder 2 Karten benotigt. Bei der
Auswahl helfen euch:

<. Diese Bedingung ist nicht fiir
den Teammodus geeignet.

<. Diese Bedingung bendtigt
1 bestimmtes Ziel. Deckt
das Ziel auf (Zu Beginn
der Partie sind also bereits
2 Ziele aktiv!) und legt
es auf seinen Platz auf
dem Spielplan. Zieht und
bereitet die anderen Ziele
wie {iblich vor.

Nur wer die Bedingung erfiillt, nimmt an der Abschlusswertung
teil. Hat niemand sie erfiillt, gewinnt auch niemand.

Spielt ihr in Teams, miissen beide Teammitglieder jeweils die
Bedingung erfiillen, sonst konnt ihr nicht gewinnen. Hat kein Team
sie erfiillt, verlieren beide Teams.

DIE BEDINGUNGEN

<

Bedingung: Fotografiere mind. 3 .
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Nur ab 3 Personen spielbar

Bedingung: Habe 3 & auf dieser Karte. Lege 1 & aus dem
Allgemeinen Vorrat auf den Kiefernzapfen deiner Farbe (max. 3),
falls du eine Fotoaufnahme eines fremden (#, machst, der auf
der Mittelachse deiner steht. Diese & tragen nicht zur
Abschlusswertung bei.

Nur ab 3 Personen und nicht im Teammodus spielbar
Bedingung: Hast du die wenigste & im Persénlichen Vorrat,
nimmst du nicht an der Abschlusswertung teil.

Nur mit Kojote, Stinktier und Streifenhérnchen aus der , Into the
Wild“-Erweiterung spielbar

Bedingung: Fotografiere mind. 1 Koyoten, 1 Skunk und
1 Streifenhérnchen.

Nur mit Ziel 01.05.18 des Basisspiels spielbar
Bedingung: Fotografiere mind. 7 (¥ ).

Nur mit dem Modul: ,Transportmittel” aus der ,Into the Wild"-
Erweiterung spielbar

Bedingung: Habe 3 & auf dieser Karte. Lege 1 & aus dem
Allgemeinen Vorrat auf den Kiefernzapfen deiner Farbe (max. 3),
falls du ein neues Transportmittel nutzt. Diese & tragen nicht
zur Abschlusswertung bei.

e &

Bedingung: Habe 2 & auf dieser Karte. Lege 1 & aus dem
Allgemeinen Vorrat auf den Kiefernzapfen deiner Farbe (max. 2),
sobald dein (#)zum 1. Mal auf die Grenzlinie oder den See wandert.
Diese & tragen nicht zur Abschlusswertung bei.




