Erweitere die Stadt und platziere Bauteile, um den meisten Einfluss auf 1.
Stadtplittchen zu erlangen. Hast du am Ende die meisten Siegpunkte % erlangt, 2.
gewinnst du.

Legt das neutrale Startvertragsplattchen in die Tischmitte.

Legt die Stadtzentrumplattchen um das Startvertragsplattchen. Entscheidet
selbst, wie ihr die Plittchen anordnet und welche Seite ihr verwendet.
Das ist euer Stadtzentrum, welches ihr im Spielverlauf mit Stadtplattchen
vergroRert und so die Stadt baut.

4 Stadtzentrumplittchen 54 Siegpunktmarker ()
(Vorderseite/Riickseite) (14 %19, 16 x 3%, 10 x 5%, 8 x 10%, 6 x 25%)

80 Bauteile (20 x 4 Farben)

3. Mischt die Stadtplattchen und legt sie als verdeckten Stapel neben
den Spielbereich.
4. Legt die Siegpunktplittchen Y neben den Spielbereich.
5. Waibhlt eine Spielfarbe und nehmt euch die 20 Bauteile dieser Farbe. Sie
bilden euren personlichen Vorrat.
6. Bestimmt zufillig, wer beginnt.
Nehmt euch Siegpunktmarker ¥ in Abhéngigkeit eurer Personenzahl und
Spielreihenfolge, wie folgt:
1. Person 2. Person 3. Person 4. Person
2 Personen 5 0 - -
3 Personen 5 2 0 -
4 Personen 5 3 1 0
Haltet eure Siegpunktmarker s wihrend des Spiels geheim.
7. Ziehtje1 Stadtplattchen und legt es verdeckt vor euch. Ihr diirft es jederzeit

anschauen.

Vorbereitung beim Spiel zu dritt. e




L

lhr spielt reihum im Uhrzeigersinn. Wer den Startmarker hat, beginnt. Spielt so lange, bis alle ihre 20 Bauteile platziert haben.
Fithre in deinem Zug die folgenden Schritte in der vorgegebenen Reihenfolge aus:
1. Die Stadt erweitern - 2.Bauen - 3. Stadtplittchen ziehen

Lege dein Stadtplattchen an die Stadt an.

LEGEREGELT

<
Lege dein Stadtplattchen so, dass es mind. 1 Seite eines n & n
Plittchens der Stadt beriihrt.

Beispiele:
- Bl Richtig: Das griin umrandete Pléttchen beriihrt die
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Seite eines anderen Pldttchens. ) 2@ R
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- B Richtig: Das griin umrandete Plittchen beriihrt die
Seiten mehrerer Pldttchen.

H Falsch: Das rot umrandete Pléttchen beriihrt keine
Seite eines anderen Pléttchens.
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Verbinde dein Stadtplattchen mit mind. 1 Kanal.

Beispiele:

A Richtig: Das griin umrandete Plittchen verbindet einen
Kanal.

B Richtig: Das griin umrandete Plittchen verbindet
mehrere Kandle.

B Falsch: Das rot umrandete Plittchen hat keine
Verbindung zu einem Kanal.

Kanile miissen immer verbunden sein oder ins Leere
fiihren. Du darfst keine Sackgassen erzeugen.

Beispiele:

Ed Richtig: Jeder Kanalabschnitt auf dem griin umrandeten
Plédttchen ist entweder verbunden oder fiihrt ins Leere.

B Richtig: Alle Kanalabschnitte auf dem griin umrandeten
Plittchen sind verbunden.

B ralsch: Das rot umrandete Plittchen erzeugt eine
Sackgasse (rot eingekreist).




Giiltige Baufelder sind:
* Fundamente. Siche Abbildung —

PLATEIERE DEIN 1. BAUTEIL

Platziere ein Bauteil auf einem giiltigen Baufeld der Stadt. Befolge dabei

diese Schritte:

1. Nimm 1 Bauteil aus deinem persénlichen Vorrat.

2. Platziere es entweder auf einem giiltigen Baufeld auf dem
Stadtplattchen, das du gerade gelegt hast, oder auf einem
Stadtplittchen, das maximal so viele Felder entfernt ist, wie der Wert
des gelegten Plittchens. Folge dabei den Kanilen.

Mit jedem Bauteil, das du in der Stadt platzierst, errichtest du ein Gebdude

oder erhdhst ein bestehendes Gebéude.

Beispiel: Du legst das mit dem Pfeil markierte Stadtpldttchen. Es hat
den Wert 3. Du darfst dein 1. Bauteil auf einem Pldttchen platzieren,
das 0, 1, 2 oder 3 Pldttchen entfernt ist. Folge dabei den verbunden
Kandlen. Alle griinen Stadtpldttchen sind giiltig.

* Baufelder, auf denen du bereits 1 oder mehrere Bauteile platziert hast.

Du darfst beliebig viele Bauteile auf einem Baufeld stapeln.
Wichtig: Ein Gebadude darf nur aus Bauteilen einer Farbe bestehen!

PLATZIERE EIN &. BAUTEIL

Platziere dein 2. Bauteil. Es gelten die gleichen Regeln wie zuvor. Dieses Mal
ist das Stadtplattchen, auf das du dein 1. Bauteil platziert hast, entscheidend.
Der Wert dieses Plattchens gibt die maximale Entfernung fiir die Platzierung
des 2. Bauteils an.

WICHTIG

Du kannst in deinem Zug nicht beide Bauteile

auf demselben Stadtplattchen platzieren.

Beispiel: Fortsetzung des vorherigen Beispiels: Du hast dein 1. Bauteil auf dem mit
dem Pfeil markierten Stadtpldttchen platziert. Es hat den Wert 2. Du darfst dein
2. Bauteil auf eines der griinen Stadtpldttchen in Entfernung 1 oder 2 platzieren.
Du kannst nicht beide Bauteile auf demselben Stadtpldttchen platzieren.

Ziehe am Ende deines Zugs das oberste Stadtplattchen vom Stapel und lege es verdeckt vor dich. Du darfst es dir jederzeit anschauen.



Ihr erhaltet durch die folgenden Wertungen zusitzliche . Fiigt sie denen hinzu, die ihr zu Beginn erhalten habt.

STADTPLATTCHEN

1 Y i

Wertet jedes Stadtplattchen einzeln.
Die Anzahl der % entspricht dem Wert in
der Mitte des Plittchens (2, 3 oder 4).

% Wer das hochste Gebaude auf einem Stadtplattchen gebaut hat, erhalt die .

* Bei Gleichstand gewinnt, wer von den am Gleichstand Beteiligten mehr
Bauteile auf dem Stadtplittchen platziert hat. Bei erneutem Gleichstand
erhilt niemand die .

GEBAUDEAUFWERTUNG

Ein Gebdude wird aufgewertet,

"

wenn mind. 1 Brunnen auf das Gebiude ,zeigt”.

Jedes Bauteil zihlt 19 je Brunnen, der darauf zeigt.

Beispiel: Das Gebdude ist 6% wert;
3 Bauteile, je 2-mal aufgewertet.

Zihlt alle eure Y zusammen. Wer die meisten Siegpunkte hat, gewinnt die Partie. Eventuelle Gleichstinde werden nicht aufgeldst.
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