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 GOODIE • Eerste verrassing

JOKEROBJECT
Activatie : Wanneer je de actie Scoren uitvoert.
Beschrijving : 

1.	1.	 Kies het object waar de joker voor staat en kondig het aan.
2.	2.	 Voer daarna onmiddellijk een actie Scoren uit waarbij je het gekozen 

object meerekent.
3.	3.	 Plaats deze tegel vervolgens op je spelersbord waarbij het object en de 

achtergrondkleur overeen moeten komen met wat je hebt aangekon-
digd. Na het plaatsen kan de tegel niet meer worden verplaatst.

4.	4.	 De kleur en het object van deze tegel worden aan het einde van het spel 
meegerekend tijdens het bepalen van de grootste sets.

JOKERKLEUR
Activatie : Wanneer je de actie Scoren uitvoert.
Beschrijving : 

1.	1.	 Voer onmiddellijk de actie Scoren uit.
2.	2.	 Plaats deze tegel vervolgens in een rij naar keuze op een overeenkomend object 

op je spelersbord. Na het plaatsen kan de tegel niet meer worden verplaatst.
3.	3.	 De kleur en het object van deze tegel worden aan het einde van het spel 

meegerekend tijdens het bepalen van de grootste sets.

SCHAT
Activatie : Wanneer je de actie Scoren uitvoert.
Beschrijving : 

1.	1.	 Als je na het verwijderen van de tegels van je blokje twee munttegels 
in je persoonlijke spelgebied hebt, kun je deze boven op beschikbare 
stapeltjes in het spelgebied leggen (elk van deze stapels moet al 
minstens één object- of munttegel bevatten). Je kunt de munttegels op 
dezelfde of verschillende stapeltjes leggen. In ruil kun je de schattegel 
claimen die aan het einde van het spel 11   waard is.

2.	2.	 Als je geen twee munttegels hebt, plaats je de schattegel 
in het spelgebied volgens dezelfde regels.

3.	3.	 Maak vervolgens je actie Scoren af.

REUZENINKTVIS
Let op: Deze tegel is meer dan waardeloos voor onmiddellijke ac-
tie Scoren; hij voorkomt namelijk dat je onmiddellijk kunt scoren!

Activatie: Wanneer je ziet dat de reuzeninktvistegel aan je blokje is vastgeplakt 
(na het uitvoeren van een actie Rollen of Scoren):
Voorbeelden: Plaats je blokje op een verrassingstegel. ➜ Tijdens je volgende beurt 
voer je een actie Scoren uit en blijkt de verrassingstegel de reuzeninktvis te zijn! 
➜ Of je voert een actie Scoren uit en komt er dan achter dat er een reuzeninktvis 
aan je blokje vastgeplakt zit.
Beschrijving: 
1.	1.	 Als je de actie Rollen uitvoerde, plaats je je blokje onmiddellijk 

in je persoonlijke spelgebied.
2.	2.	 Verwijder de reuzeninktvistegel uit het spel en plaats hem terug in de doos.
3.	3.	 Je voert geen onmiddellijke actie Rollen uit, maar plaatst alle andere 

tegels die aan je blokje vast zitten op beschikbare stapeltjes in het 
spelgebied. (Elk stapeltje moet al minstens één object- of munttegel 
bevatten). Je kunt tegels op dezelfde of verschillende stapeltjes plaatsen.

4.	4.	 Houd je blokje in je persoonlijke spelgebied totdat je weer aan de beurt bent.
Combinatie met andere verrassingstegels: Verwerk eerst het effect van de 
reuzeninktvis en daarna de effecten van eventuele andere verrassingstegels.

PERMUTATIE
Activatie: Wanneer je de actie Rollen uitvoert.
Beschrijving: 

1.	1.	 Voordat je de actie Rollen uitvoert, wissel je deze tegel met een van de 
object- of munttegels op een beschikbaar stapeltje in het spelgebied. Zorg 
ervoor dat je de verrassingstegel correct plaatst (met de effectzijde naar be-
neden zodat de tegel weer door een octopusblokje kan worden opgepakt).

2.	2.	 Voer daarna de actie Rollen uit waarbij je het object dat je uit het 
spelgebied hebt gepakt meerekent.

VERBEELDING
Geef je verbeelding de vrije loop: ontwerp zelf een effect op de 
blanco zijde! En vergeet je ideeën vooral niet met ons te delen…

Dit extraatje bestaat uit 6 verrassingstegels. Vervang tijdens de opstelling zo veel munttegels als je wilt met verrassingstegels naar keuze (we raden 
wel aan om niet meer dan 3 tegels te vervangen). Op de verrassingstegels is de tentakelzijde vervangen door een effectzijde (verrassingstegels worden 
tijdens de opstelling met de effectzijde naar beneden geplaatst). Als je tijdens het spel een actie Scoren uitvoert, moeten alle verrassingstegels 
die aan je blokje vast zitten met de effectzijde naar boven in je 
persoonlijke spelgebied worden geplaatst.

 Karl Lange
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