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10 NEUE PANORAMEN

Die folgenden Erlduterungen betreffen nur den Schweren Modus der neuen a

VORBEREITUNG

Mischt die neuen [gig) in die jeweiligen Stapel.

BESCHREIBUNG

Bedecke mit deinem (#) (teilweise) den See, damit du Objekte auf den E{E
dieser Panoramen legen darfst.

Mache eine Fotoaufnahme von die Biome beriithrenden @/&/*, damit
du Objekte auf den IQS dieser Panoramen legen darfst.
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ZIEL 03.01.26

+1 & : Perfektes Foto
+1 & : Habe den einzigen @) (partiell) im Biom.

1 +1 & : Nutze eine e mit hoherer Ziffer als auf

s % allen ausliegenden = der anderen sichtbar
> sind. Ignoriere dabei die =@ der ,Into the
Wild“-Erweiterung. Sie haben keine Ziffer.

03:02:27

ZIEL 03.03.28
+3 & Fotografiere nur @) in deinem Zug.
Hinweis: Nur Objekte, die du tatsichlich
auf das a legst, gelten als fotografiert!

ZIEL 03.04.29
+2§: Keine (@, &), *, g, #, Basis...)
auf der (verlangerten) Mittelachse deiner o),
bei der Fotoaufnahme.

ZIEL 03.05.30

Stoppe die Zeit in deinem Zug.
+3 & Absolviere deinen ganzen Zug
(abgesehen von der Wertung der Ziele)
innerhalb von 2 Minuten.

+ 2 doppelseitige Sonnenaufginge

DoWN!
rue Sanson 4,
BE-5310 Longchamps
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