
	 1  gelandeter Bussard.
	 1  fliegender Bussard.

	� Befindet sich der Bussard  (gelandet oder fliegend) auf einem fremden , ist es zu spät. 
Dort bleibt er bis zum Ende der Partie. Macht euch keine Gedanken mehr um den Bussard.

	� Befindet sich der Bussard  neben dem 1. Ziel oder im Persönlichen Vorrat von jemand 
anderem, nimm ihn und lege ihn in deinen Persönlichen Vorrat.

	� Befindet sich der Bussard  (gelandet oder fliegend) auf deinem , bleibt er dort bis 
zum Ende der Partie. Macht euch keine Gedanken mehr um den Bussard.

	� Befindet sich der Bussard  in deinem Persönlichen Vorrat, darfst du ihn auf dein neuestes 
 legen. Nun hast du 2 Optionen:

Lege den gelandeten Bussard  auf einen Platz  des Panoramas. 
Entferne den fliegenden Bussard  aus dem Spiel.

ODER

Lege den fliegenden Bussard  auf das Panorama, 
ohne einen Platz  /  abzudecken. 

Entferne den gelandeten Bussard  aus dem Spiel.

Es gibt nur 1 Bussard. Er kann am Boden sein oder fliegen. Ihr könnt niemals 2 Bussarde  
gleichzeitig fotografieren!

Finde den Bussard, sobald du 2   vom 1. Ziel erhalten hast ...

MATERIAL PLAYING THE GAME

VORBEREITUNG

Der Majestätische Bussard

Platziert die 2   
Bussarde neben dem 1. Ziel.

Einen Bussard im vollen Flug mit der Kamera einzufangen passiert nicht durch Zufall!

IST DER BUSSARD IN DEINEM SPIELBEREICH

IST DER BUSSARD NICHT IN DEINEM SPIELBEREICH

	� Ist der fliegende Bussard  in deinem Persönlichen Vorrat, erhältst du keine  für ihn.
	� Ist der Bussard  auf deinem  , erhältst du 3   für ihn. Außerdem gilt er als zusätzliche 

Tierart. Mit der „Into the Wild“-Erweiterung könnt ihr insgesamt 9 unterschiedliche 
Tierarten fotografieren. Dafür würdet ihr 36   erhalten.

ENDE DER PARTIE
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Um den Bussard erfolgreich zu 
fotografieren, musst du ihn erst 
auf dein  legen, indem du 
2-mal 2   vom 1. Ziel erhältst… 
und ohne dass er aus deinem 
Persönlichen Vorrat davonfliegt.


