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©Megalopole (2023). Todos los derechos reservados. Estos

materiales solo pueden ser utilizados para entretenimiento
privado. + ATENCION: No es adecuado para nifi@s menores de

tres afios. Este juego contiene piezas pequenas gue pueden ser.
ingeridas o inhaladas. Guarde esta informacion. Lasiméagenes
no son contractuales. Las formas y colores pueden cambiar.
Cualquier reproduccion de este juego, totalo parcial, en cualquier
medio, fisico o electrdnico, esta estrictamente prohibidasin el
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< 1 miniatura de Secoya,
@ 1 loseta de Secoya.

PEIEAC ., u«‘ﬁ V_' NTAJE

Conecta la miniatura
alaloseta.

Antes de colocar el (#) en juego al principio de la partida, el primer
jugador conecta la secoya en el espacio disponible del tablero.
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Cuando colocas tu (#), tu =@ no puede pasar por encima de
ninguna parte de la miniatura de Secoya.
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Mientras sacas tu foto, tu :‘ no puede pasar por encima de la
miniatura de Secoya; solo puede pasar por encima de la loseta que
hace de base (la base no es parte de la miniatura).

La loseta tiene iconos de pifias. Cada uno que tu :‘ cubra te
otorga 13 &

Tras validar la posicién de tu ‘ inmediatamente
recibes 2 (& de la reserva general.



11 cartas de restriccion.

CARTAS DE RESTRICCION

PREPARACION

Antes de empezar la partida, todos eligen una restriccion juntos;
segln la restriccién que elijais, se pueden necesitar 1 o 2 cartas,
y el dorso puede también indicar:

<. No se recomienda partida
en equipo, o incluso que no
funcionaréa en ese modo.

<. Que una carta de objetivo
especifica es necesaria con
esta restriccion. Coloca
la carta de Objetivo boca
arriba (de modo que haya 2
cartas de Objetivo visibles
al principio de la partida) en
su posicion en el tablero. A
continuacién roba las otras cartas de Objetivo al azar, boca
abajo como siempre (excepto la primera).

AL FINAL DE LA PARTIDA

Solo los jugadores que hayan respetado la restriccion participaran
en la puntuacion final. Si nadie la ha respetado, nadie gana.

Si juegas en equipo, si un miembro del equipo no respeta la
restriccion, el equipo fracasa y no puede ganar. Si ningdn equipo
la ha respetado, nadie gana.

LAS CARTAS DE RESTRICCION

Restriccion: Tener como minimo 3 8% idénticos en tu agal final

de la partida.
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Necesita como minimo 3 jugadores.

Restriccién: Tener como minimo 3 & en esta carta basado en
tus fotografias. Cada vez que saques una foto, si hay un (£, de un
oponente en el eje de tu :‘ coloca1 & de la reserva general en
la carta, en la pifia de tu color (maximo de 3& acumulados). No
cuentes estos & al calcular tu puntuacién final.

Necesita como minimo 3 jugadores. No se puede usar en una partida
en equipo.

Restriccién: El jugador con menos % en su reserva personal no
participa en la puntuacion final.

Necesita el coyote, la mofeta y la ardilla de la expansién Into de Wild.
Restriccién: Tener al menos 1 coyote, 1 mofeta y 1 ardilla en tu

&g 2! final de la partida.

Necesita la carta de Objetivo 01.05.18 del juego base.
Restriccion: Tener al menos 7 (¥ en tu a al final de la partida.

Necesita la carta de Objetivo 01.03.70 del juego base.
Restriccion: No tener 2 #8% iguales en tu a alfinal de la partida.

Debe ser jugado con el médulo Modos de Transporte de la expansion
Into the Wild.

Restriccién: Tener como minimo 3 & en esta carta basado en
tus fotografias; 185 por cada modo de transporte. Cada vez que
utilizes un nuevo modo de transporte (en el orden que desees),
coloca 18 de lareserva general en la carta, en la pifia de tu color.
No cuentes estos & al calcular tu puntuacién final.

Restriccién: Tener como minimo 2 & en esta carta basado en
tus fotografias; 1 5;; por posicion de tu (#). La primera vez que
posiciones tu (#) en el borde del tablero O que te posiciones en
el lago para sacar la foto, coloca 1 & de la reserva general en la
carta, en la pifia de tu color. No cuentes estos & al calcular tu
puntuacion final.




