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Majestatyczny ptak drapiezny

Wtasciwe uwiecznienie ptaka drapieznego w locie nie jest czyms, co zdarza sie przez przypadeR!
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@ 18 zeton siedzacego ptaka drapieznego. Jest tylko jeden ptak drapiezny, moze by¢ siedzgcy lub w locie.

@ 1 zeton ptaka drapieznego w locie. Nigdy nie mozna sfotografowac 2 ptakéw drapieznych ¥a¥) jednoczesnie!

Gdy zdobedziesz 2@ z karty Celu o wartosci 1, znajdz drapieznego ptaka...
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JEZELI PTAK DRAPIEZNY NIE JEST W TWOIM OBSZARZE GRY
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Umies$¢ oba zetony ptaka drapieznego (a¥ Jedli jeden z ptakéw drapieznych ¥8¥ (siedzacy lub w locie) znajduje sie na a innego

obok karty Celu o wartosci 1. gracza, jestjuz za pozno - zostanie tam do konca gry. Nie musisz sie dtuzej nim przejmowac.
Jesli ptak drapiezny 8 znajduje sie obok karty Celu #1, lub na planszy zasobéw innego
gracza, wez go i umies¢ go na swojej planszy zasobow.
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JESLI DRAPIEZNY PTAK JEST W TWOIM OBSZARZE GRY

’

Jesli ptak drapiezny ¥8¥ (siedzacy lub w locie) znajduje sie na Twojej karcie Panoramy,
zatrzymasz go do konca gry. Nie musisz sie dtuzej o niego martwic.

Jesli ptak drapiezny 8% znajduje sie na Twojej planszy zasobéw, mozesz przenies¢ go
na a, ktorag wiasnie dodates w swojej turze. Masz dwie mozliwosci:

f

Umies¢ siedzacego ptaka drapieznego ¥ na polu EEE karty.

g o~
A zatem, by pomysinie Zwroc¢ ptaka w locie 48 do pudetka.

sfotografowac drapieznego ptaka

(potozyé go na jednej z Twoich LUB
a), musisz dwuRrotnie zdoby¢ o - | | I
2 & 7z karty Celu #1... i to tak, Umie$¢ ptaka drapieznego w locie ¥8¥ na karcie bez zakrywania &, / €.
by w miedzyczasie drapiezny Zwrdc siedzacego ptaka do pudetka.
ptak nie odleciat z Twojej
planszy zasobow.
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@ Jesli ptak drapiezny 8% znajduje sig na koniec gry w Twoich zasobach gracza - nic nie
zyskujesz.

@ Jesli ptak drapiezny @& znajduje sie na koniec gry na Twoje; @ zdobywasz 3@

Ponadto, liczy sie on jako dodatkowy rodzaj zwierzecia. Oznacza to, ze razem z puma

z dodatku Into the Wild, mozesz sfotografowac 9 réznych typow zwierzat i zdoby¢ dzieki

temu 36-@ (mimo, iz notes punktacji nie przewiduje takiej mozliwosci).
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