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Opisy ponizej dotyczg wytacznie strony dla Wariantu Zaawansowanego tych nowych a

PRZYGOTOWANIE

Dodaj nowe a do odpowiednich talii, a nastepnie przetasuj kazda talie z osobna.

OPISY

Twoj (#) musi znajdowac si¢ przynajmniej czgsciowo na jeziorze, by moc
- umieScic¢ zeton w miejscu konkretnego ograniczenia €} na kartach ponize;j.

Musisz sfotografowaé €9, ¥, lub ¥, ktore przynajmniej czesciowo
znajduje sie w odpowiednim Srodowisku, by méc umiesci¢ zeton w miejscu
konkretnego ograniczenia €, na kartach ponizej.




5 NOWYCH KART CELU

KARTA CELU NR 03.01.26

+7 \%vsy jesli zrobisz doskonate zdjecie.
+1 & jesli jestes jedynym *, w Srodowisku
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lub w jednym ze Srodowisk, w ktorych sie
znajdujesz czeSciowo.
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+1 % jesli uzywasz @ o wartosci
wyzszej od tych lezacych przed pozostatymi
graczami. o =@z rozszerzenia Into the Wild
nie s3 numerowane, wiec ta karta nie ma
na nie wptywu.

KARTA CELU NR 03.03.28

+3 % jesli sfotografujesz wytacznie zwierzeta.
Pamietaj: tylko zetony, ktore umieszczasz
na swojej a zostaty sfotografowane! Z drugie;
strony, jesli tylko masz wolne miejsce
EG}, musisz umiesci¢ na a wszystkie

sfotografowane obiekty.

KARTA CELUNR 03.04.29

+2-§?}' jesli zaden obiekt (u, ), * $ o,
obozowisko) nie znajduje sie na osi Twojego ‘

na planszy catkowicie poza ‘

KARTA CELU NR 03.05.30

Zmierz czas swojej tury.

+3 & jesli zdazysz skonczy¢ cata swoja ture
w 2 minuty (za wyjatkiem kroku w ktérym
punktujesz karty Celu).

+ 2 dwustronne karty Wschodu
Stonca
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