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ZAWARTOSC
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@« 1 figurka miniatury Sekwoi
@« 1 kafelek Sekwoi

Gdy umieszczasz swojego (#), Twoj =@ nie moze przykrywac

Sophie TROYE zadnej z cze$ci miniatury Sekwoi. Moze przykry¢ jedynie kafelek
KIEROWNIK PROJEKTU stuzacy jej za podstawe.
Didier DELHEZ

TEUMACZENIE NA JEZYK POLSK]

Marcin KRAWCZYK S - | | N \ Oy
Gdy robisz zdjecie, Two; :‘ nie moze przykrywac zadnej czesci

miniatury Sekwoi. Moze przykry¢ jedynie kafelek stuzacy jej
za podstawe.

Szyszki przedstawione na kafelku przyniosa Ci punkty.
1 & za kazda catkowicie przykryta przez

Wsun miniature
w kafelek.
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PRZYGOTOWANIE

>

Tuz przed umieszczeniem (#) na planszy na poczatku gry,
pierwszy gracz «sadzi» sekwoje w dostepnym otworze na planszy.

Gra autorstwa Sit Down! wydana przez Megalopole
SRL.©Megalopole (2023). Wszystkie prawa zastrzezone. Materiaty

te moga byc wykorzystywane wytacznie do uzytkd prywatnego. -
LUWAGA: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 foku zycia. Gra
zawiera mate elementy, ktére moga zostac potkniete. Zachowaj
te informacje. « Wizualizacje nie sa wigzace. Ksztafty i kolory 7
moga ulec zmianie. » Powielanie gry w catosci lub czesci, na
dowolnym nosniku, fizycznym lub elektrohicznym, surowo

wzbronione bez pisemnej zgody Megalopol ! natychm:ast otrzymaj 2 % Z zasobow ogo!nych

Po zatwierdzeniu pozycji Twojego ‘
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ZAWARTOSC
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11 kart Ograniczen

PRZYGOTOWANIE

-«

Przed rozpoczeciem gry, wspolnie wybieracie jedno Ograniczenie.
Zaleznie od tego, ktore wybierzecie, moze onowymagac 1 lub 2 kart,
arewers moze rowniez wskazywac:
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. * . o ks ;ﬂj L :
@ ze Wariant Druzynowy nie g
jest zalecany, lub nawet %

w ogble nie bedzie dziatac.

@ ze do tej karty Ograniczenia
wymagana jest dana karta

Celu. Potoz te karte Celu
odkryta (a zatem bedg3 teraz
2 odkryte karty Celu na
poczatku gry!) na jej miejscu
na planszy, a nastepnie
dobierz losowo pozotate karty Celu i umiesc zakryte
na planszy (za wyjatkiem pierwszej).

NA KONCU GRY

-«

Tylko gracze, ktorzy spetnili warunek z karty Ograniczenia biorg
udziat w punktowaniu koncowym. Jesli nikomu sie to nie udato,
nikt nie wygrywa.

Jesli gracie w druzynach i ktoremukolwiek z cztonkéw druzyny
nie udato sie spetni¢ warunku, druzyna ta nie moze wygrac.
Jesli zadnej druzynie sie nie udato, nikt nie wygrywa.

OPIS KART OGRANICZEN
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Ograniczenie: Posiadaj przynajmniej 3 3 na Twoich ana koniec gry.

KARTY OGRANICZEN

&
Ograniczenie: Posiadaj przynajmniej 3 identyczne ¥ na Twoich
na koniec gry.

=
!

Wymaga przynajmniej 3 graczy.

Ograniczenie: Posiadaj 3-\% na tej karcie na podstawie Twojego
fotografowania. Za kazdym razem, gdy robisz zdjecie \#, przeciwnika
stojacego na osi Twojego ‘, umiesc 1 @ z zasobow ogodlnych
na karcie, na szyszce Twojego koloru (maksymalnie 3@ w stosie).
Nie licz tych @ podczas obliczania wyniku koncowego.

Wymaga przynajmniej 3 graczy. Ta Rarta nie bedzie dziatac
w Wariancie Druzynowym.

Ograniczenie: Gracz z najmniejsza liczba &; w swoich zasobach
nie bierze udziatu w koncowym punktowaniu.

Wymaga gry z kojotem, skunksem i pregowcem amerykRanskim

z dodatku Into the Wild.

Ograniczenie: Posiadaj przynajmniej 1 kojota, 1 skunksai 1 pregowca
na Twoich a na koniec gry.

Wymaga karty Celu nr 01.05.18 z gry podstawowe;.
Ograniczenie: Posiadaj przynajmniej 7 (¥) na Twoich Q

na koniec gry.

2

Wymaga karty Celu nr 01.03.70 z gry podstawowej.
Ograniczenie: Nie mozesz mie¢ 2 identycznych 8% na Twoich "

na koniec gry.

.

Wymaga gry z modutem SrodRi Transportu z dodatku Into the Wild.
Ograniczenie: Posiada; 3-@ na tej karcie, na podstawie Twojego
fotografowania. 1 @ za kazdy uzyty Srodek transportu. Za kazdym
razem, gdy uzywasz nowego Srodka transportu (w dowolnej
kolejnosci), umiesc 1 @zzasobéw ogbdlnych natej karcie, na szyszce
w Twoim kolorze. Nie licz tych & podczas obliczania wyniku
koncowego.

Ograniczenie: Posiadaj 2-@ na tej karcie, na podstawie Twojego
fotografowania. 1 &; za lokalizacjg Twojego (#,. Za pierwszym
razem, gdy Twoj (#) znajdzie sig na granicy obszaru gry lub Two;
®) znajdzie si¢ na jeziorze, umiesc 1 \@ z zasobOw ogolnych
natej karcie, na szyszce w Twoim kolorze. Nie licz tych @ podczas
obliczania wyniku koAcowego.
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