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Il Maestoso Uccello Rapace

Inquadrare correttamente un rapace in pieno volo non € qualcosa che accade per caso!
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SVOLGIMENTO DEL GIOCO

‘._ - p ,-, v, - _--hl - . PR :
i 5. s i . 4 *;-_ I"I., Y = = t—a = [ 1 "" 3 #; ‘ w" = ;-. . i
i3 - -ﬂ_l . . .h Tl = '-._ -, ‘ -4 1‘. ‘.l : ‘1—- ' a a -y ‘ -.f- / ." 7 i % 5

Iy, -

. = i o
bl

ey

1 = N

’ L
i

1 uccello rapace ¥8¥ atterrato. C'é solo un uccello rapace; puo essere atterrato o in volo.
1 uccello rapace ¥ in volo. Non potete mai fotografare due uccelli rapaci ¥8%) contemporaneamente!

Quando guadagnate tutti i \% dalla carta Obiettivo di valore 1, cercate 'uccello rapace...

PREPARAZIONE
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SE LUCCELLO RAPACE NON E NELLA VOSTRA AREA DI GIOCO

Se un 8% uccello rapace (atterrato o in volo) & sulla ﬁ di un altro giocatore, € troppo

Mettete i 2 uccelli rapaci ¥ accanto
alle carte Obiettivo di valore 1. tardi; rimarra li per il resto della partita. Non preoccupatevi piu dell’'uccello rapace.

Se l'uccello rapace ¥8% € accanto alla carta Obiettivo di valore 1, o nella riserva personale

di un altro giocatore, prendetelo e mettetelo nella vostra riserva personale.
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SE UUCCELLO RAPACE E NELLA VOSTRA AREA DI GIOCO

’

Se l'uccello rapace ¥ (atterrato o in volo) & nel vostro panorama, rimarra li per il resto
della partita. Non preoccupatevi piu dell’'uccello rapace.

Se l'uccello rapace ¥8¥ € in volo nella vostra riserva personale, potete spostarlo sulla a
che avete appena aggiunto in questo turno. Adesso avete due opzioni:
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Mettere I'uccello rapace ¥a¥ atterrato su una casella £p, della carta.

Quindi, per fotografare con Rimettere 'uccello rapace ¥ in volo nella scatola.
successo l'uccello rapace
(posizionandolo su una OPPURE

delle vostre a) dovete

guadagnare 2 & dalla carta Mettere l'uccello rapace 8 in volo sulla carta senza coprire alcuna casella € / b
Obiettivo 1 per due volte... Rimettere |'uccello rapace ¥8¥ atterrato nella scatola.

senza che, nel frattempo,
il rapace voli via dalla vostra
riserva personale.

FINE DEL GIOCO
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@ Seluccellorapace ¥8¥in volo € nellavostrariserva personale alla fine della partita, questo
non vale alcun punto.

@ Sel'uccello rapace ¥8¥ € su una delle vostre ﬁ alla fine della partita, questo vale 3@

noltre, conta come un tipo di animale aggiuntivo. Questo significa che in Into the Wild,

potreste fotografare 9 tipi diversi di animali ed ottenere, cosi, 36-@ (anche se questa

eventualita non é riportata sul foglio segnapunti)
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