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dang les /9;17;1@,*: A jeu de Lace

MISE EN PLACE

Ajoutez les nouvelles a a leurs paquets respectifs
puis mélangez chaque paquet séparément.

DESCRIPTION
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©  Votre (#) doit se trouver au moins en partie sur le lac pour que vous puissiez
. . P A .
_ poser un jeton sur la contrainte spécifique &, des cartes ci-dessous.
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Vous devez photographier un @, une ¥ ou un ¥ se trouvant au moins en
partie dans le biome correspondant pour que vous puissiez poser un jeton
sur la contrainte spécifique " des cartes ci-dessous.
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CARTE OBJECTIF 03.01.26
Q\m —> +1(_ si vous réalisez une prise de vue parfaite.
= D \/ +1(_ sivous étes le seul (&) a étre,
~ O\ méme partiellement, sur I'un des biomes
- <o oll vous vous trouvez.

03:01:26

+1(_ si vous utilisez un e de plus grande
> - valeur que ceux visibles devant les autres
o joueurs. Les 9™ de I'extension Into the Wild
ne sont pas numérotés et ne sont donc pas
050007 pris en compte par cette carte.

o CARTE OBJECTIF 03.03.28
+3(_ si vous photographiez uniquement

o
N ‘/ ° ] un ou plusieurs animaux lors
L0 ~ de votre prise de vue.
3 =

Rappel: seuls les jetons posés sur votre a
03:03:28 ont été photographiés!

CARTE OBJECTIF 03.04.29
% 2 sitien (), 2, ¥, ¥ &, campement...)
ne se trouve devant vous dans l'axe de votre o),

, ~_ et complétement en dehors du 3‘

03:04:29

CARTE OBJECTIF 03.05.30

Chronométrez votre tour.
] +3(_ si vous jouez votre tour complet
~— (en dehors de I'étape de scoring des cartes
- Objectif) en 2 minutes maximum.

-
00:02:00

03:05:30

+ 2 cartes Aurore recto/verso
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+2 cartes Contrainte
W incluses dans la Big Box




